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Annotatsiya. Ushbu maqola boshlang‘ich ta’limda o‘yin texnologiyalaridan
foydalanish orgali o‘quvchilarning imlo savodxonligini oshirish metodikasini tadgiq
etishga bag ‘ishlangan. Tadgiqot jarayonida o ‘yin asosida tashkil etilgan mashg ‘ulotlar
va an’anaviy dars uslublari solishtirildi. Natijalar shuni ko ‘rsatdiki, o ‘yin texnologiyalari
o ‘quvchilarning qiziqishi, faolligi va mustaqil fikrlash ko ‘nikmalarini sezilarli darajada
oshirib, imlo qoidalarini tez va to‘g‘ri o zlashtirishga yordam beradi. Shuningdek,
pedagogik monitoring va test natijalari o ‘yin texnologiyalarining samaradorligini
tasdigladi. Tadgigotdan kelib chiggan holda, metodik tavsiyalar ishlab chiqildi, ular
o ‘qituvchilarga o ‘yinlarni darsga tizimli va magsadga muvofiq kiritish imkonini beradli.
Ushbu metodika boshlang ‘ich sinf pedagogik amaliyotida samarali vosita sifatida tavsiya
etiladi.

Kalit so‘zlar: boshlang ‘ich ta’lim, o ‘yin texnologiyalari, imlo savodxonligi, didaktik
o ‘yin, pedagogik monitoring, o ‘quvchi faolligi.
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Y coBepiieHCTBOBAHYE METOHMOJIOTHMH IMOBRIMIICHMS YPOBHS
opdorpadmuecKkoi TPAMOTHOCTH C IIOMOIIHI0 UTI'POBEIX TEXHOJIOTHH B
HaYaJIbHOM 00pa3oBaHUHA

Annomauusn. Jlannas cmamesi NOCEAWEHA U3VHEHUI) MEMOOUKU NOBbIUEHUS.
opghoepaghuueckoli epamoOmHOCMU  YYAWUXCA C NOMOWDBIO USPOBLIX MEXHOLO2UL 8
HauyanbHoM 00pazoeanuu. B xode uccredosanus nposoounoce cpasHeHue usposvix
3auamuil U MpAOUYUOHHLIX Memo008 o0yuenus. Pe3yrbmamvl nokasanu, Ymo usposvle
MEXHONO2UY — 3HAYUMENbHO  NOBbIUAIOM  UHmMepec,  AKMUBHOCMb U HABIKU
CAMOCMOSIMENLHO20 MbIULIEHUS YUAWUXCS, NOMO2As UM DbICMPO U NPABUTILHO YC8AUBAMb
npasuia npasonucanus. Takoce pe3yibmamvl Nneda202U4ecKk020 MOHUMOPUHed U
Mecmupo8anuss. noomeepouny 3¢ gekmusHocms ucposvlx mexuonoeut. Ha ochose
uccnedosanus OvLIU  pa3pabOmMaHvl  MemoouyecKkue peKoMeHOayuu, Nno380aawuUe
yuumensiM CUCMeMamuyecku U YeleHanpagienHo 6HeOpamb uepvl 6 Ypoku. Jlannasn
MemoouKa pekomeHoyemcs 8 kawecmeae 3PHeKmusHo20 UHCMPYMEHMA 8 Ne0A20SUYECKOU
NpaKmuKe HauaibHoU WKOJbL.

Knwueevie  cnosa:  mauanvHoe — oOpazosanue,  ucposvie  MeEXHONO02UU,
opgoepaguueckas epamomuocms, OUOAKMUYECKAs uepa, neodazocudeckuli. MOHUMOpPUHe,
AKMUBHOCTY YUAUJUXCAL.

Improving the methodology of improving
spelling literacy through game
technologies in primary education

Annotation. This article is devoted to the study of the methodology for improving
students' spelling literacy through the use of game technologies in primary education. In
the course of the research, game-based classes and traditional teaching methods were
compared. The results showed that game technologies significantly increase students'
interest, activity and independent thinking skills, helping them to quickly and correctly
master spelling rules. Also, the results of pedagogical monitoring and testing confirmed
the effectiveness of game technologies. Based on the research, methodological
recommendations were developed that allow teachers to systematically and purposefully
introduce games into the lesson. This methodology is recommended as an effective tool in
primary school pedagogical practice.

Keywords: primary education, game technologies, spelling literacy, didactic game,
pedagogical monitoring, student activity.

KIRISH

Hozirgi zamonaviy ta’lim tizimida boshlang‘ich sinf o‘quvchilarining savodxonligini
oshirish eng muhim vazifalardan biri hisoblanadi. Aynigsa, imlo savodxonligi
o‘quvchilarning nafagat yozma nutqini, balki umumiy fikrlash qobiliyatini ham
shakllantirishda muhim o‘rin tutadi. Shu sababli boshlang‘ich ta’lim bosqichidayoq
o‘quvchilarda to‘g‘ri yozish ko‘nikmalarini shakllantirish dolzarb masala sifatida
garalmoqda. An’anaviy o‘qitish usullari har doim ham o‘quvchilarning qiziqishini yetarli
darajada oshira olmaydi. Natijada o°‘quvchilarda darsga nisbatan sustlik, e’tiborning
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pasayishi va bilimlarni o‘zlashtirish darajasining pastligi kuzatiladi. Shu nuqtai nazardan,
ta’lim jarayoniga innovatsion yondashuvlarni, xususan, o‘yin texnologiyalarini joriy etish
muhim ahamiyat kasb etadi. O‘yin texnologiyalari o‘quvchilarni dars jarayoniga faol jalb
gilish, ularning mustaqil fikrlashini rivojlantirish hamda bilimlarni oson va samarali
o‘zlashtirishiga xizmat qiladi. Aynigsa, boshlang‘ich sinf o‘quvchilari uchun o‘yin orqali
o‘rganish eng samarali usullardan biri hisoblanadi. Chunki bu yoshdagi bolalar uchun o‘yin
asosiy faoliyat turi bo‘lib, ular bilimni aynan shu jarayon orqali tezroq qabul qiladilar.

Boshlang‘ich sinf o°‘quvchilarida imlo savodxonligini shakllantirish muhim
vazifalardan biridir. An’anaviy usullar har doim ham samarali bo‘lmaydi. O‘yin
texnologiyalari esa o‘quvchilarning qiziqgishini oshirib, bilimni oson va mustahkam
o‘zlashtirishga yordam beradi. Shu sababli ushbu mavzu dolzarb hisoblanadi.

Mazkur tadqiqotning asosiy maqsadi boshlang‘ich ta’limda o‘yin texnologiyalari
orqali o‘quvchilarning imlo savodxonligini oshirish metodikasini takomillashtirish.

ADABIYOTLAR TAHLILI VA METODLAR

Mazkur tadgigot ishida boshlang‘ich ta’lim bosqichida o‘quvchilarning imlo
savodxonligini oshirish jarayoni o‘rganildi. Tadqiqot obyektini umumta’lim maktablarining
boshlang‘ich sinf o‘quvchilari tashkil etdi. Tadqiqot jarayonida turli yosh va bilim
darajasiga ega bo‘lgan o‘quvchilar jalb qilinib, ularning yozma nutqidagi imlo xatolari,
bilimni o‘zlashtirish darajasi va darsga bo‘lgan qiziqishi muntazam ravishda kuzatib borildi.
Tadgigot uchun asosiy material sifatida ona tili darsliklari, imlo qoidalariga oid mashqlar,
test topshiriglari, didaktik o‘yinlar hamda o‘yin texnologiyalariga asoslangan metodik
ishlanmalar tanlab olindi. Xususan, “so‘z top”, “xatoni top”, “to‘g‘ri yoz”, “davom ettir”
kabi o‘yinlar orqali o‘quvchilarning imlo ko‘nikmalarini rivojlantirishga alohida e’tibor
qaratildi. Ushbu o‘yinlar o‘quvchilarning faol ishtirokini ta’minlash, ularni mustaqil
fikrlashga undash va bilimlarni mustahkamlashga xizmat qildi.

Tadgigot davomida bir gator ilmiy-pedagogik usullar qo‘llanildi. Kuzatish usuli orgali
o‘quvchilarning dars jarayonidagi faolligi, qiziqishi va o‘zlashtirish darajasi o‘rganildi.
Suhbat usuli yordamida o‘quvchilarning darsga munosabati va o‘yin texnologiyalariga
bo‘lgan qiziqishi aniqlashtirildi. Taqqoslash usuli orqali an’anaviy o‘qitish metodlari bilan
o‘yin texnologiyalariga asoslangan yondashuv natijalari solishtirildi. Test va yozma ishlar
orqali o‘quvchilarning imlo savodxonlik darajasi aniqlanib, ular orasidagi o‘zgarishlar tahlil
gilindi. Pedagogik tajriba-sinov ishlari davomida o‘quvchilar ikki guruhga ajratilib, bir
guruhda an’anaviy metodlar, ikkinchisida esa o‘yin texnologiyalariga asoslangan metodlar
go‘llanildi. Tajriba yakunida olingan natijalar o‘zaro tagqoslanib, o‘yin texnologiyalarining
samaradorligi ilmiy jihatdan asoslab berildi .

Boshlang‘ich ta’lim tizimida imlo savodxonligini shakllantirish o‘quvchilarning
umumiy bilim va nutq madaniyatini rivojlantirishda muhim o‘rin tutadi. Aynan shu
bosqichda bolalarda yozma nutqning asosiy ko‘nikmalari shakllanadi va mustahkamlanadi.
Imlo qoidalarini o‘zlashtirish esa nafaqat ularni eslab qolish, balki amaliyotda to‘g‘ri qo‘llay
olishni ham talab etadi. Shu sababli o‘qituvchi ta’lim jarayonida o‘quvchilarning yosh va
psixologik xususiyatlarini inobatga olgan holda darsni tashkil etishi zarur bo‘ladi.
Boshlang‘ich sinf o‘quvchilari ko‘proq ko‘rgazmali, qiziqarli va faol ishtirokni talab
qiladigan metodlar orqali bilimni tezroq o‘zlashtiradi. An’anaviy usullar esa ba’zan ularning
e’tiborini ushlab turishda yetarli bo‘lmaydi. Natijada o‘quvchilar qoidalarni bilgan holda
ham yozishda xatolarga yo‘l qo‘yadi. Shu nuqtai nazardan imlo savodxonligini
shakllantirishda tizimlilik, izchillik va muntazam takrorlash muhim hisoblanadi. Har bir
yangi bilim avvalgi bilimlar bilan bog‘langan holda berilishi kerak. O‘quvchilarning
mustaqil ishlashi va xatolar ustida ishlash ko‘nikmalarini rivojlantirish ham alohida
ahamiyatga ega. O°qituvchi esa bu jarayonda yo‘naltiruvchi rolni bajaradi. Shu bilan birga,
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motivatsiya ham muhim omil bo‘lib, o‘quvchi qanchalik qizigsa, u shunchalik yaxshi
o‘zlashtiradi. Imlo savodxonligini shakllantirish nazariy jihatdan kompleks yondashuvni
talab qiladi va u pedagogik, psixologik hamda metodik omillar uyg‘unligida amalga
oshiriladi .

O‘yin texnologiyalari boshlang‘ich ta’lim jarayonida o‘quvchilarning faolligini
oshirish, ularning darsga bo‘lgan qiziqishini kuchaytirish va bilimlarni samarali
o‘zlashtirishga xizmat giluvchi muhim pedagogik vosita hisoblanadi. Kichik yoshdagi
o‘quvchilar uchun o‘yin asosiy faoliyat turi bo‘lgani sababli ular o‘yin orqali bilimni oson
va tez qabul giladi. O‘yin jarayonida o‘quvchilar erkin fikrlaydi, mustaqil qaror qabul giladi
va faol ishtirok etadi. Bu esa ularning nafagat bilimini, balki tafakkurini ham rivojlantiradi .
Didaktik o‘yinlar orqali imlo qoidalarini o‘rganish jarayoni yanada qizigarli tus oladi,
masalan, so‘zlarni to‘g‘ri yozish, xatolarni aniqlash yoki gaplarni to‘ldirishga qaratilgan
o‘yinlar o‘quvchilarning bilimini mustahkamlaydi. Bundan tashqari, o‘yin texnologiyalari
o‘quvchilarning diggatini jamlash, xotirasini kuchaytirish va tez fikrlash qobiliyatini
rivojlantiradi. O‘yin davomida yuzaga keladigan raqobat mubhiti esa o‘quvchilarning yanada
faol bo‘lishiga turtki beradi. Jamoa bilan ishlash ko‘nikmalari ham shakllanadi, ammo
o‘yinlarni maqsadga muvofiq va to‘g‘ri tanlash muhim. Aks holda ular fagat ko‘ngilochar
vositaga aylanib qolishi mumkin. O‘qituvchi o‘yin texnologiyalarini dars maqgsadiga mos
ravishda qo‘llashi zarur. Natijada o‘yin texnologiyalari boshlang‘ich ta’limda imlo
savodxonligini oshirishda yuqori samaradorlikka ega bo‘lgan metod sifatida namoyon
bo‘ladi.

Boshlang‘ich ta’limda o‘yin texnologiyalaridan foydalanish orqali imlo savodxonligini
oshirish metodikasini takomillashtirish zamonaviy ta’limning muhim yo‘nalishlaridan biri
hisoblanadi. Bu jarayonda o‘yinlar darsning maqgsadi va mazmuniga mos ravishda tanlanib,
tizimli qo‘llanilishi zarur. O‘yinlar darsning turli bosqichlarida, ya’ni yangi mavzuni
tushuntirish, mustahkamlash va nazorat qilish jarayonlarida samarali qo‘llanilishi mumkin.
Bu esa o‘quvchilarning bilimni bosqichma-bosqich o‘zlashtirishiga yordam beradi. Metodik
jihatdan o‘yinlar individual va guruhli shaklda tashkil etilishi lozim. Bu o‘quvchilarning
mustaqil fikrlash va jamoa bilan ishlash ko‘nikmalarini rivojlantiradi. O‘yinlar orqali
o‘quvchilarning xatolari aniqlanib, ular ustida ishlash imkoniyati yaratiladi . Bu esa imlo
savodxonligini oshirishda muhim omil hisoblanadi. Zamonaviy axborot texnologiyalaridan
foydalanish esa o‘yinlarning samaradorligini yanada oshiradi. Aynigsa interaktiv vositalar
orqali tashkil etilgan mashg‘ulotlar o‘quvchilarning qiziqishini kuchaytiradi. Tajriba
natijalari  shuni  ko‘rsatadiki, o‘yin texnologiyalaridan —muntazam foydalanish
o‘quvchilarning imlo savodxonligini sezilarli darajada oshiradi, shu bilan birga, ularning
darsga bo‘lgan ijobiy munosabatini shakllantiradi. Natijada o‘yin asosidagi metodika
boshlang‘ich ta’limda samarali va istigbolli yondashuv sifatida takomillashadi .

Boshlang‘ich sinf o‘quvchilari psixologik jihatdan faol, giziquvchan va vizual hamda
amaliy faoliyatga moyil bo‘ladi. Shu sababli ularning ta’lim jarayonida e’tiborini ushlab
turish va bilimni samarali o‘zlashtirishda o‘yin texnologiyalari aynigsa samarali hisoblanadi.
O‘yinlar orqali o‘quvchilar nafaqat imlo qoidalarini o‘zlashtiradi, balki mustaqil fikrlash,
muammolarni yechish va tezkor qaror qabul qilish ko‘nikmalarini rivojlantiradi. Bu esa
pedagogik jarayonda ularning faolligini oshiradi. Psixologik tahlil shuni ko‘rsatdiki,
o‘quvchilarning qiziqishi va motivatsiyasi ular ishtirok etadigan o‘yinlarning turiga bog‘liq.
Shu sababli didaktik o‘yinlar va interaktiv mashg‘ulotlar ularning yosh xususiyatlariga
moslashtirilgan holda tashkil gilinishi lozim. Bunda o‘yinning maqsadi va qoidalari oldindan
aniq belgilanishi zarur, o‘quvchilar o‘yin jarayonida xatolarini o‘rganib, to‘g‘ri javoblarni
izlab topadi. Bu esa imlo savodxonligini yanada mustahkamlashga xizmat giladi.
O‘quvchilarda hamkorlik, ragobat va muloqot ko‘nikmalari shakllanadi. Darsga bo‘lgan
jjobiy munosabat va qiziqish o‘quvchilarni faol o‘qishga undaydi. Pedagogik kuzatishlar
shuni ko‘rsatdiki, o‘yin texnologiyalari yordamida o‘tilgan mavzularni o‘quvchilar uzoq
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muddat eslab qoladi, xotirasi va diggatini jamlash qobiliyati kuchayadi, shuning uchun
metodik jihatdan o‘quv jarayonini psixologik jihatdan moslashtirish o‘quvchilarning
bilimini oshirishda muhim ahamiyatga ega. Natijada o‘yin texnologiyalari boshlang‘ich sinf
psixologik xususiyatlariga mos keladigan samarali pedagogik vosita sifatida namoyon
bo‘ladi.

O‘yin texnologiyalarining samaradorligini aniqlash uchun pedagogik monitoring
o‘tkazildi. Bu jarayonda o‘quvchilarning darsdagi faolligi, test va yozma ishlar orqali imlo
savodxonligi, shuningdek o‘yin jarayoniga bo‘lgan qiziqishi muntazam kuzatildi. Tajriba
davomida ikki guruh o‘quvchilar solishtirildi: bir guruh an’anaviy metodlar bilan, ikkinchi
guruh esa o‘yin texnologiyalari orqali o‘qitildi,. Natijalar shuni ko‘rsatdiki, o‘yin
texnologiyalari qo‘llanilgan guruhda imlo qoidalarini to‘g‘ri qo‘llash ko‘nikmalari va yozma
ish sifatida sezilarli darajada yaxshilanish kuzatildi, shuningdek, o‘quvchilarning
motivatsiyasi va darsga bo‘lgan qiziqishi oshdi. Pedagogik monitoring jarayonida test
natijalari va yozma ishlar tahlil gilindi . Muhokama jarayonida aniqlanishicha, o‘yin
texnologiyalarining samaradorligi nafaqat bilim darajasiga, balki o‘quvchilarning mustaqil
fikrlash va muammolarni hal qilish ko‘nikmalariga ham ijobiy ta’sir ko‘rsatadi. Shuning
uchun o‘yinlarning mazmuni, qo‘llash usuli va darsga mosligi oldindan rejalashtirilishi
zarur, tahlil natijalari shuni ko‘rsatdiki, muntazam va tizimli tarzda qo‘llanilgan o‘yin
texnologiyalari boshlang‘ich sinf o‘quvchilarida imlo savodxonligini oshirishda yuqori
samaradorlikka ega, natijada pedagogik monitoring o‘yin texnologiyalarining amaliy
ahamiyatini baholash va metodik yondashuvlarni takomillashtirishda muhim vosita bo‘lib
xizmat giladi.

NATIJALAR VA MUHOKAMA

Oc‘tkazilgan tadqiqot natijalari shuni ko‘rsatdiki, boshlang‘ich ta’lim jarayonida o‘yin
texnologiyalaridan foydalanish o‘quvchilarning imlo savodxonligini oshirishda yuqori
samaradorlikka egadir. Tajriba-sinov ishlari davomida o°yin asosida tashkil etilgan darslarda
o‘quvchilarning faolligi, darsga bo‘lgan qiziqishi va o‘zlashtirish darajasi an’anaviy
metodlarga nisbatan sezilarli darajada yuqori bo‘lgani aniqlandi.

Didaktik o‘yinlar asosida o‘tilgan mashg‘ulotlarda o‘quvchilar imlo qoidalarini tezroq
o‘zlashtirgani, ularni amaliyotda to‘g‘ri qo‘llay boshlagani hamda yozma ishlarda
uchraydigan xatolar sonining kamaygani kuzatildi. Olib borilgan test sinovlari natijalari ham
o‘yin texnologiyalaridan foydalangan guruhda yuqori ko‘rsatkichlarni qayd etdi. Bu esa
mazkur metodikaning amaliy jihatdan samarali ekanligini tasdiglaydi. Shu bilan birga,
o‘quvchilarda mustaqil fikrlash, tezkor qaror qabul qilish, mantiqiy tafakkur yuritish va
xatolar ustida ishlash ko‘nikmalarining rivojlangani ham aniglandi. Muhokama jarayonida
0‘yin texnologiyalarining nafaqat ta’limiy, balki motivatsion ahamiyati ham katta ekanligi
asoslab berildi. O‘yin elementlari o‘quvchilarda ijobiy emotsional muhitni shakllantirib,
ularni dars jarayoniga faol jalb etadi.

Natijada bilimni o‘zlashtirish jarayoni tabily va samarali kichadi. Shu bilan birga,
ayrim holatlarda o‘yinlarning noto‘g‘ri tanlanishi yoki magsadsiz qo‘llanilishi kutilgan
natijani bermasligi mumkinligi ham aniqlandi. Bu esa o‘qituvchidan metodik jihatdan puxta
tayyorgarlikni talab qiladi. Ya’ni o‘yinlar dars magsadiga mos, tizimli va izchil ravishda
go‘llanishi zarur, umumiy tahlil va muhokamalar natijasida shuni xulosa qilish mumkin.
O‘yin texnologiyalariga asoslangan yondashuv boshlang‘ich ta’limda imlo savodxonligini
oshirishning samarali vositasi bo‘lib, uni amaliyotga keng joriy etish o‘quvchilarning bilim
sifatini oshirishga xizmat giladi.
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XULOSA

O‘tkazilgan tadqiqotlar va tahlillar shuni ko‘rsatdiki, boshlang‘ich ta’limda o‘yin
texnologiyalaridan foydalanish o‘quvchilarning imlo savodxonligini samarali oshirishga
xizmat qiladi. O‘yinlar orqali o‘quvchilar qiziqish bilan mashg‘ulotlarda faol ishtirok etadi.
Mustaqil fikrlash va xatolar ustida ishlash ko‘nikmalarini rivojlantiradi, didaktik o‘yinlar
yordamida imlo qoidalari tezroq o‘zlashtiriladi va amaliyotda to‘g‘ri qo‘llanadi.
Shuningdek, o‘yin texnologiyalari pedagogik monitoring natijalari orgali ularning
samaradorligi tasdiglangan bo‘lib, o‘quvchilarning motivatsiyasi. Diqqatini jamlash va
fikrlash tezligi oshadi. Psixologik jihatdan esa ular darsga ijobiy munosabat bilan
yondashadi. Bu esa bilimni uzog muddat eslab qolishga yordam beradi. Metodik jihatdan
o‘yinlarni tizimli, magsadga muvofiq va o‘quvchilarning yosh xususiyatlariga mos tarzda
qo‘llash muhimdir. Umumiy xulosa shundan iboratki, o‘yin texnologiyalariga asoslangan
yondashuv boshlang‘ich ta’limda imlo savodxonligini oshirishda samarali vosita bo‘lib, u
pedagogik amaliyotga keng joriy etilganda o‘quvchilarning yozma nutq madaniyati va
umumiy ta’lim sifatini sezilarli darajada oshiradi.
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